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Changement de base (8 points) 

Effectuer les changements de bases suivantes : 

 (214)10 ; (420)10 (874)10 de la base 10 vers la base 2 
 (1234) de la base 10 vers la base 16 
 (0010 0000 0101)2 de la base 2 vers la base 16 
 (0110 1000 0011 1001)2 de la base 2 vers la base 10 
 (3FE)16 de la base 16 vers la base 2 
 (2AF)16 de la base 16 vers la base 10 

Codes alphanumériques (5 points) 

Les codes alphanumériques servent à traiter : 

Les chiffres (0,……, 9), les lettres (a,… …, z) 

La ponctuation ( ; … ? ! .), les caractères spéciaux (#, +, €,…) les interlignes etc… 

Par exemple pour transférer des informations de l’unité centrale d’un ordinateur vers ses 
périphériques (clavier, écran, imprimante…). 

Le plus connu des codes alphanumériques est le code ASCII (American Standard Code for 
Information Interchange) dont voici la liste partielle :  

 

1. Combien de caractères différents peut-on coder avec le code ASCII ? 
2. Traduire les messages suivants codés en ASCII :  

 10000001 1001001 1000100 1000101 
 434C4C4F203D29 
 114125116104111 

3. Un programmeur tape sur son clavier l’instruction suivante : « GOTO 25 ». Traduire 
cette instruction en code ASCII. 

4. Traduire le message « STI2D SIN » en code ASCII. 

Donnez la suite des nombres hexadécimaux de (1ED)16 à (200)16 (5 points) 

Deux points pour l’écriture et la propreté du devoir. 


