
SEQ : TCP & Arduino 

T STI2D SIN Page 1 sur 3 

Le protocole TCP est un protocole "orienté connexion" avec la notion de Client/Serveur. Dans 
cette étude l’arduino sera utilisé en Serveur.  

Cela implique quelques différences d'utilisation du "socket" TCP par rapport au "socket" UDP.  

En mode "TCP serveur" le résumé du fonctionnement est le suivant :  

 Il faut bien sûr commencer par créer un "socket" TCP (Par défaut le socket est 
"fermé" : Aucun client ne peut se "connecter")  

 Ensuite il faut placer le "socket"en mode "écoute". (A partir de cet instant, un client 
peut se connecter)  

 Quand un client est connecté, on peut échanger des données avec lui.  

 Quand le client ne désire plus échanger de données, il fait une demande de 
déconnexion, à ce moment-là le serveur doit "fermer" le "socket" (pour terminer le 
processus de déconnexion) et ensuite replacer le socket en mode "écoute" pour 
permettre à nouveau la connexion d'un client… 

 

1. Le programme Arduino complet est dans le dossier Ressources – Arduino – TCPserveur.  
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2. Programmez l’Arduino.  

 Ouvrez sur votre ordinateur le logiciel Hercule onglet TCP Client et configurez-le.  

 Dans la zone Send saisissez un message et cliquez sur le bouton Send ; le message 
doit s’afficher sur l’écran LCD.  

 Fermez puis ré-ouvrez la connexion dans Hercule et constatez que l’émission reste 
possible.  

3. Côté B4A vous pouvez reprendre le TCP avec les librairies. 
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