Encapsulation

Principe :
Pour communiquer, deux interlocuteurs doivent respecter des regles communes :

Méme niveau de compréhension : le sujet traité doit étre accessible par les deux interlocuteurs
(un enfant de 3 ans ne pourra certainement pas comprendre un exposé de physique nucléaire)

Méme régle de communication : le sujet doit &tre exposé avec des régles de communication
communes (méme langue et régles d'usage communes)

Méme support de communication : la méthode d'expression doit étre la méme (une personne
sourde ne pourra pas comprendre un message parlé par exemple).
Protocole

Un protocole de communication est une spécification standardisée qui permet la communication
entre deux équipements. Il définit les régles et les procédures par lesquelles une information est
transmise.

Encapsulation

Lors de la transmission d'un message les données d'un protocole sont incluses dans les données
d'un autre.

Le message est encapsulé avec les deux protocoles de communication (Reégles et Support)

L'encapsulation, en informatique et spécifiquement pour les réseaux informatiques, est un
procédé consistant a inclure les données de la couche d'un protocole donné vers la couche
d'un protocole de plus bas niveau.

Trame

La trame constitue I'ensemble des données numériques transmises pour la communication d'un
message.

C'est le programme qui 2 besaoin du réseau pour communiguer,
Exemple : navigateur internet, logiciel de messagerie ou de transfert de fichier
J HTTRP, FTF, POP, SMTP, telnet

e
>

Responsable de |a représentation des données (de telle sorte gqu'elle soit
n Présentation indépendante du type de microprocesseur ou du systéme d'exploitation par exemple)

n Application n Application
et - évantuellernent - du chiffrement
- Exemple . HTML

n Présentation Flux de données
En charge d'&tablir et maintenir des sessions (c'est 4 dire débuter le dialogue entre 2

n Session : “ Session machines: vérifier que 'autre machine est préte & communiguer, sidentifier, etc.)

4 En charge de la liaison d'un bout a l'autre.

S'occupe de la fragmentation des données (fichiers) en petits pagquets et vérifie
éventuellement qu'slles ont été transmises correctement, et dans l'ordre.
Exermple : TCP, UDP

ln Transport m% ‘n Transport

En charge du transport, de 'adressage et du routage des paguets entre extrémités

Réseau _Paquets Réseau distantes, a travers le réseau.
n :mm Exemple . IP
= ' En charge de transmettre des trarmes.
Fournit également |a détection d'erreur (retransmission) et la synchronisation.
1 Liaison de . Trames Liaison de Exemple : transmission de trames entre noeuds d'un segment Ethernet.
données e e s v données Responsable de [a transmission des bits . codage, modulation. .

Exemple : normes des modems W23, VB2, etc...

C'est le support de transmissions lui-méme: un fil de cuivre, une fibre optique, les

chiteheltzignnes, une liaison infra-rouge. ..
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Encapsulation

Le modele OSI décrit des processus de codage, de mise en forme, de segmentation et
d'encapsulation de données pour la transmission sur le réseau. Un flux de données envoyé depuis
une source vers une destination peut étre divisé en parties et entrelacé avec des messages
transmis depuis d'autres hétes vers d'autres destinations.

A n'importe quel moment, des milliards de ces parties d'informations se déplacent sur un réseau. I
est essentiel que chaque donnée contienne les informations d'identification suffisantes afin
d'arriver a bonne destination.

Il existe plusieurs types d'adresses qui doivent étre incluses pour livrer correctement les données

depuis une application source exécutée sur un héte a l'application de destination correcte
exécutée sur un autre.

En utilisant le modéle OSI comme guide, nous apercevons les différents identificateurs et
adresses nécessaires a chaque couche.

D = | | il | el
données +
Bits de temporisation | Adresses physiques | A réseau Muméro de service | Données d'application codées
et de synchronisation | de destination et logiques de (ports) de
source destination et source | destination et source

Adresse MAC Adresse P N° de port

hh:hh:hh:hh:hh:hh AB.CD De0a 1023

Unique pour une Uniquedans 80 : service web

interfaceréseau le réseau 25 : service d'expédition de mail

Exemple d’encapsulation : Envoi d’un message électronique.

application . -
Type de « Bonjour, voici une
message :

hoto »
électroniau STl

présentation

Src . source
Port | Port | Autres Type de message :

transport dest : destination src | dest | infos courrier électronique

V/
IP IP | Autres || Port | Port Autres Type de message :
réseau Src | Dest | infos src | dest | infos courrier électronique
A y
igi Ad Ad Port | Port | Aut
liaison de MAC | MAC Autre IP IP Autres o o] .U res Type de message : Autre
données Dest | src infos Src | Dest | infos src | dest | infos courrier électronique infos

physique o
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