SNT – Thème 7 – photo numérique 		Traitement d'image d'un corps céleste
	Titre
	Scénario pédagogique de l’activité :
Comment coloriser un objet céleste photographié par un télescope ?

	Description du scénario
	Grâce à une base de données fournie dans ce kit pédagogique, les élèves sont amenés à choisir une image et à en modifier les couleurs. Les images sont en niveau de gris au format FITS. Chaque image est constituée d’au moins deux fichiers obtenus par le télescope avec des filtres différents.
NB : la base de données peut être enrichie par d’autres images collectées par l’enseignant.
L’élève doit :
· Récupérer les fichiers FITS correspondants à l’image.
· Convertir les fichiers FITS en format TIF à l’aide du logiciel FITS Liberator. 
NB : Le logiciel FITS Liberator fait partie du package OPSI.
· Coloriser chaque fichier TIF avec une des couleurs primaires en informatique (rouge, vert, bleu). L’élève obtient donc un fichier TIF en rouge, un autre en vert et un dernier en bleu.
· Assembler les trois images dans un seul et même fichier.
NB : La colorisation et l’assemblage sont faits grâce au logiciel GIMP (ou un logiciel équivalent).
Dans le cadre de l’individualisation pédagogique, des élèves peuvent se voir proposer une colorisation obtenue par un codage avec le langage de programmation Python.
· Dans un dernier temps, l’élève rédige une fiche descriptive de l’objet céleste comprenant les informations utiles.

	Discipline
	SNT

	Niveau éducatif
	Seconde générale et technologique

	Domaine d’enseignement 
	Science numérique et Technologie (SNT)

	Thème du programme 
	Programme de SNT : thème « La photographie numérique » 
- Pixels, résolution (du capteur, de l’image), profondeur de couleur.
- Traitement d’image.
- Rôle des algorithmes dans les appareils photo numériques.

	Objectifs pédagogiques
	- Acquérir les notions de luminosité, de contraste, de couleur d’une image. 
- Programmer un algorithme de passage d’une image en niveaux de gris à une image couleur RVB.
- Développer les compétences des élèves en termes de création d’articles numériques.

	Compétences numériques du CRCN
	  - Compétence 2.2 : Partager et publier.
 - Compétence 3.1 : Développer des documents textuels.
 - Compétence 3.2 : Développer des documents multimédias.
 - Compétence 3.3 : Adapter les documents à leur finalité.
 - Compétence 3.4 : Programmer.

	Nom du rédacteur
	BURNET GREGOIRE
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